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Informe de actividades diarias Vigencia marzo 2026

Fecha: | 06 de julio de 2026 | Hora inicio: | 8:00 am | Hora fin: 5:00 pm

Programa de formacién o razén social: Tecnoacademia Sogamoso

Ficha o NIT: 899.999.034-1

Tematica: Tecnoacademias Sogamoso, Bogota y Casuca

Responsable: Fredi Javier Espinel Camargo

Instalaciones o Lugar: Aula de confiabilidad

Elaboro: Fredi Javier Espinel Camargo

INFORME DE ACTIVIDADES DIARIAS

OBLIGACION No. 1 Se participo en los equipos interdisciplinarios de la Tecnoacademia para el disefio y la
elaboracion de guias de aprendizaje, integrando estrategias curriculares y metodolédgicas que fortalezcan los
proyectos formativos.
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Guia de Aprendizaje

Construccién de un Punto Ecolégico Integrando Diseno 3D, Electricidad, Arte y
Educacion Ambiental

Objetivo general

Disefar y construir un punto ecolégico funcional mediante el trabajo colaborativo,
integrando el uso del lapiz 3D, la elaboracion de canecas con cartulina, la
implementacién de un circuito eléctrico en paralelo para iluminacién, el desarrollo de
una actividad artistica con mandalas y la apropiacién de conocimientos sobre la

correcta clasificacion de los residuos.
Objetivos especificos

s Construir tres canecas plasticas para el punto ecoldgico utilizando un lapiz 3D.

e Elaborartres canecas con cartulina de acuerdo con la clasificacién de residuos. =
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Organizacion del trabajo
Cada grupo estara conformado por 4 estudiantes, quienes asumiran uno de los
siguientes roles: '
Estudiante 1 — Disefador 3D
e Maneja el lapiz 3D.
- Elabora los accesorios decorativos para el punto ecologico.
. Apoya el ensamblaje final.
Estudiante 2 — Constructor
- Disena y construye las tres canecas utilizando cartulina.
- Identifica correctamente cada caneca con su color y funcion.
Estudiante 3 — Electricista
« Disefay arma el circuito eléctrico.
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Guia de Aprendizaje

Construccion de un Punto Ecolégico Integrando Diseno 3D, Electricidad, Arte y
Educacién Ambiental

Objetivo general

Disefar y construir un punto ecolédgico funcional mediante el trabajo colaborativo,
integrando el uso del lapiz 3D, la elaboracién de canecas con cartulina, la
implementacion de un circuito eléctrico en paralelo para iluminacion, el desarrollo de
una actividad artistica con mandalas y la apropiacion de conocimientos sobre la
correcta clasificacion de los residuos.

Objetivos especificos
e Construir tres canecas plasticas para el punto ecolégico utilizando un lapiz 3D.
o Elaborartres canecas con cartulina de acuerdo con la clasificacion de residuos.
e Implementar un circuito eléctrico en paralelo para iluminar el punto ecolégico.

e Fortalecer la creatividad y la concentracién mediante el coloreado de una
mandalay la reflexién sobre su significado.

e Identificar correctamente los tipos de residuos mediante una actividad de
preguntasy respuestas.

Materiales
Disefio y construccion Electrdnica Arte
e Lapiz3D. Led Mandala impresa.
e Filamento PLA. Resistencia Colores, marcadores o
lapices de color.
e Cartulina blanca, Cables jumper.

verde y negra

e Silicona o pegante, Bateriade 9 V.
Regla, tijeras,
marcadores




Organizacion del trabajo

Cada grupo estara conformado por 4 estudiantes, quienes asumiran uno de los
siguientes roles:

Estudiante 1 - Disehador 3D
e Maneja el lapiz 3D.
e Elaboralos accesorios decorativos para el punto ecolégico.
e Apoya el ensamblaje final.
Estudiante 2 - Constructor
o Disefay construye las tres canecas utilizando cartulina.
e ldentifica correctamente cada caneca con su colory funcién.
Estudiante 3 - Electricista
e Disenayarma el circuito eléctrico.
e Instala los LED utilizando un circuito en paralelo.
e Verifica el correcto funcionamiento de la iluminacion.

Estudiante 4 - Lider ambiental y artistico

Coordina el equipo.

Colorea la mandala junto con sus companeros.

Explica el significado de la mandala.

Lidera la actividad de clasificacidon de residuos.

Desarrollo de la actividad

Actividad 1. Planeacion

Cada grupo realizara un boceto del punto ecoldgico definiendo:
e Ubicacion de las tres canecas.
o Sistema de iluminacion.

e Distribucién de responsabilidades.



Actividad 2. Elaboracion de las canecas

Construir tres canecas utilizando PLA y cartulina.

Caneca blanca. Canecaverde Caneca negra
Residuos aprovechables ) L. .
Residuos organicos Residuos no aprovechables

e Papel e Restos de frutas e Papel higiénico

e Carton e Restosde e Servilletas usadas
verduras

e Plastico e Hojas e |lcopor contaminado

e Vidrio e Residuosde e Empaques sucios
jardin

e Metales

Actividad 3. Circuito eléctrico
Construir un circuito en paralelo utilizando:
o Bateriade9V.
e Resistencias.
e LED.
e Cables jumper.
El circuito debera iluminar el punto ecolégico.

Actividad 4. Mandala ambiental

Cada estudiante participara en el coloreado de una mandala.

Posteriormente el grupo respondera:

e ;Qué emociones experimentaron durante la actividad?

e Quérepresenta la mandala para el trabajo en equipo?

e ;Como serelaciona la armonia de la mandala con el cuidado del medio

ambiente?




Actividad 6. Competencia ambiental

Cada grupo competira respondiendo preguntas relacionadas con la clasificacion de
residuos.

Pregunta 1
¢En cual caneca se deposita una botella plastica limpia?
Pregunta 2
;. Doénde se deben depositar las cascaras de banano?
Pregunta 3
¢En cuéal caneca se deposita una servilleta usada?
Pregunta 4
¢ Los envases de vidrio limpios son residuos aprovechables?
Pregunta 5
¢Las hojas secas pertenecen a residuos organicos?
Producto final
Cada grupo presentara:
e Un punto ecoldgico completamente ensamblado.
o Tres canecas correctamente identificadas.
e Elementos decorativos realizados con lapiz 3D.
e Sistema de iluminacién funcional mediante un circuito en paralelo.
e Mandala coloreada con su reflexion.
e Participacién en la competencia ambiental.
Reflexion final

Al finalizar la actividad, cada grupo compartira como la integracion de la tecnologia
(lapiz 3Dy circuitos eléctricos), el arte (mandalas) y la educacion ambiental contribuye
a fortalecer el aprendizaje y la conciencia sobre la importancia de la adecuada
separacion de residuos y el cuidado del entorno. Esta experiencia busca desarrollar
competencias técnicas, cientificas, artisticas y sociales mediante el aprendizaje
colaborativo y basado en proyectos.
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